RacontE-
nous ton
PLUS GROS
FOU RIRE, EN
ESSaYyant DE
NE Pas RiRE !

|

IMitE UNE
PERSONNE DE
ton
ENtOURAGE, au

IMPOSE UNE REGLE
a QUELQU’UN DU

GROUPE Jjusau’a La

Fin DE La PaRtiE,
C’ESt 10i QUi
DECIDE, ..

OFFRIR
QUELGUE
CHOSE a

QUELGU’UN DU
GROUPE.







CHOISiS UNE PERSONNE
DU GROUPE QUi
REaLiSERa LE DEFi aVEC
+0i. PENDant tOUtE La
DUREE DU SaBLIER,
VOUS DEVEZ FaiRE tOUt
VOtRE POSSIBLE POUR
FAiRE RIRE L’aUtRE. LE
PREMIER QUi Rit a
PERDU Et+ PasSERa sON
{OUR Dans LE JEU,

Lance LE DE Et+ CHOISIS
LE tHEME QUi
CORRESPOND

1) AU MILIEU DE L’O0CEan

2) Dans La CLaSSE

3) Dans La VOitURE

4) AU COURS DE GYM

5) AU PaRC D’attRaction

6) AU FOND DE MON CaRtaBLE

INVEN+E UNE HiStOIRE QUi
+OURNE aUtOUR DU t+HEME

Lance LE DE Et CHOISIS
LE SON QUi CORRESPOND

1) PlOU
2) FLETTE
3) UCHE
4) ION

5) OUTE
6) KIKI

Vous E+ES au COURS DE
SORtILEGES. /OUS DEVEZ
CHacun iMaGINER UN SORt
QUi COntiENt LE SON
IDENTIFIE,

Lance LE DE Et+ CHOISIS
L’EMOtiON aui
CORRESPOND

1) COLERE
2) JOiE

3) tRiStESSE
4) PEUR

5) DEGOUt
6) SURPRISE

JOUE UNE situation bans
LaQUELLE SE RE+ROUVE
L’EMOtion SELECtiONNEE,







Sans PaRLER, Fais
DEVINER au GROUPE
au moins 10
OBJEtS EN LES
MiMant

LiS LES DiX MOtS
SUiVants a HautE VOiX
Et ESSAIE DE LES
MEMORISER PENDant LE
+EMPS DU SaBLIER.
ENSUitE, REtOURNE La
CaR+tE Et RECItE LES...

POUBELLE CaRaMEL

AUtOROUtE | RaDiatEUR

CHausSE++E | FOOtBalLl

BaALLERINE Dinbon

FRICaDELLE SOLEIL

Fais SEMBLant D’avoiR
UN MICRO Et CHOISIS UNE
PERSONNE DU GROUPE
POUR QU’ELLE VIENNE
PRES DE t0i.

PRESENtE=La COMME Si
C’Etait UNE CELEBRItE Et
$0i UN aniMatEUR tELE.
IME+S En avant SES
INCROYABLES QUALItES Et
{OUt LE MONDE DEVRa
aPPLaUDIR.

BanDE=10i LES
YEUX. PENDant LE
tEMPS DU SaBLIER,
tOUS LES MEMBRES

DU GROUPE DOIVENt

tE FAIiRE tOUCHER
DES OBJEtS QUE tU
DEVRaS DEVINER.







TROUVE ciha
EXPRESSIONS QUi
contiEnnENt LE

NOM D’uUn anivaL,
EXEMPLE : J’ai La
CHaiR DE POULE.

A 10i DE JOUER...

DiS QUELQUE
CHOSE EN
waLLon, En
Pat0is,.., ©

CHOISiS QUELQU”UN DU
GROUPE POUR JOUER
aVvVEC 10i.
IMEttEZ=VOUS FacCE a
FACE Et iIMaGIiNEZ QUE
VOUS VOUS REGARDEZ
Dans un MiROIR (Vous
EtES LE REFLEt DE
L’autRE). Tu DEVRas
FRIiRE EXAaCtEMENt LES
MEMES GEStES...

CHOisiS En SECREt un
PERSONNAaGE connu
(Humain ou
iMaGinaiRE), LE GROUPE
DOit tE POSER DES
QUEStIONS POUR
ESSAaYER DE DEVINER,
IMaiS tU NE PEUX LEUR
REPONDRE QUE PaR OUI
Et PaR NON...







On va +E BanDER LES
YEUX Et LE GROUPE Va
CaCHER LE DE QUELQUE
PaRt Dans LE LOCAL,

Tu vas DEVOIR LE
REtROUVER EN
t’ORiENtant
UNiQUEMENt aVEC LE
sSONn DE La VOiX DES
MEMBRES DU GROUPE.

CHOISiS UNE
CHanson, Tout LE
GROUPE DOit La
CHantER COMME
UNE CHORALE,

La QuatRiEME PERSONNE a
ta DROItE DEVRa REPONDRE

a CES QUEStIONS POUR tE
DEFINIR,..

QUE SERait (tOn PRENOM)
S’iL OU ELLE Etait :

1) UNE QuaLitE
2)un DEFaut

3) UnE CHanson
4)UnE CELEBRItE
5) Un animalL
6)Un OBJEt

FaiS FaiRE QUELQUE
CHOSE DE RiDICULE OU
DE RiGOLO 3
L’ENSEiGhant ou
L’animatEUR. C’ESt
+0i QUi DECIDE...
RaSSURE=LE BIEN, LE
RiDICULE N’a JaMais
tUE PERSONNE !







ou
L’aniMatEUR
DE t0N
CHOIX...

RaCONtER Sa
PLUS GROSSE
BEtISE,

PRENDS un

aCCENt Jjusau’a

La Fin DE La
PARYtiE,

Dis, LE PLUS
RaPiDEMEN+
POSSIBLE, LE
PRENOM DE +OUS LES
aUtRES aVEC un
aDJECtiF POSitiF QUi
RiME., EXEMPLE
SaBRina La SYMPa,
THEO LE RIGOLO, ...

| 0 |







MIME La

MIME La







InCaRNE un
PERSONNAGE
DE DIiShEY...
LES aUtRES

DOIVEN+t LE
RECONNaltRE,

DESSINE~10i
UnE
MOUS+aCHE OU
un GRain DE
BEAUtE SUR La
JOUE...

La CHainE DE
GRIMACES...
COMMENCE paR

FaiRE UNE GRiIMaCE.

LES autRES
DEVRONt CHacun
REPRODUIRE ta
GRIMacCE Et EN
aJOUtER UNE.

INVENE UNE LaNGUE
iIMaGINaiRE Et Fais
SEMBLant D’aVOiR
UNE CONVERSation
aVEC QUELGU’UN DU
GROUPE, COMME Si

VOUS VOUS
COMPRENIEZ..,







IMaGinE QUE
SUBItEMENt LE SOL
LaVE EN FUSiON.
VOus DEVEZ tOuUS
tROUVER REFUGE EN
HaUtEUR...

ViiiiitE 1

DEManDE a3 tROIS
PERSONNES DE
CHOISIR UN MOt au
HaSaRD Et DE tE LES
DIiRE. AVEC CES
tROIS MO+S,
INVENtE UNE
HiSt0IRE...

DESSINE 0N
PLUS GRanp
EV’E@@@

TRaNSFORME~-
+0i EN
L’animalL DE







La tRONCHE

PRENDS PLUSIEURS
ELAStIQUES Et MEtS
LES autOUR DE tOn
ViSaGE Dans DES
POSItiONS
DIFFERENtES. TU
VERRAS COMME
C’ESt DROLE...

IMaGinE QUE tU
PEUX LiRE Dans LES
PENSEES DES
aUtRES...

ESSaiE DE DEVINER
CE QU’iLS PENSENt
DE tOi.,..

PRENDS un BiC OU un
CRayon Et+ iMaGiNE QUE
C’ESt UNE BAaGUEt+E
MaGiQUE.

TU as t0uUS LES
POUVOIRS PENDant LE
tEMPS DU SaBLIER,

LaiSSE aLLER tON
iMaGination...

PRENDS un BiC OU un
CRayon E+ POSE~LE SUR
tES DEUX iNDEX. DONNE=-
LE 3 La PREMIERE
PERSONNE a ta GaUCHE,
QUi DOit LE RECUPERER
aVvVEC La MEME POSition
DES DOIiGtS. LE BiC OU LE
CRayOn DOit FaiRE LE +OUR
DU GROUPE Et REVENIR
Jusau’a t0i, Sans
tOMBER. S’iL +OMBE, ON
RECOMMENCE...







